
Unidad V 

Fundamentos web 
 5.1. Programación web estática. 
En informática una variable estática es una variable que ha sido ubicada 

estáticamente y cuyo tiempo de vida se extiende durante toda 
la ejecución del programa. Normalmente una variable estática tiene un ámbito más 
amplio que otras variables. Los valores de variables estáticas se pueden 
establecer una vez (durante el tiempo de ejecución) o se pueden cambiar en 
múltiples ocasiones durante la ejecución del programa. La terminología "variable 
estática" se basa en C y C++, pero también se usa en muchos lenguajes de 
programación derivados. En lenguajes de diferente origen el mismo concepto 
puede denominarse "variable global". 
 
 
5.2. Programación web dinámica 
La Programación Dinámica no sólo tiene sentido aplicarla por razones de  
eficiencia, sino porque además presenta un método capaz de resolver de manera  
eficiente problemas cuya solución ha sido abordada por otras técnicas y ha  
fracasado.  
 Donde tiene mayor aplicación la Programación Dinámica es en la resolución de  
problemas de optimización. En este tipo de problemas se pueden presentar 
distintas  
soluciones, cada una con un valor, y lo que se desea es encontrar la solución de  
valor óptimo (máximo o mínimo).  
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